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Predmluva autora

Tato kniha chce odpovédét na vSeobecné piani poznat okolnosti mého
Sachového ristu, diky nimz zaujimam v Sachovém svété svou soucasnou pozici.
Kdyz vysvétluji své pohledy na konkrétni partie, pozice apod., snazim se psat jen
pravdu, ¢imz obcas riskuji, Ze se tém, kdo mé osobné neznaji, budu zdat piilis
domyslivy. Domyslivost povazuji za nerozumnost, ale jeSté nerozumnéjsi je
fale$na skromnost, ktera se marné snazi utajit to, co samo bije do o¢i.

Neuvadim zde své prohrané partie a remizy, protoZze se domnivam, ze to
neodpovida ucelu této knihy. V mém zivoté byly chvile, kdy jsem byl velmi blizko
k tomu, abych si myslel, Ze jsem neporazitelny. Pak jsem prohral a prohrana partie
mne piivedla z fiSe snl zpét na zem. Neni nic uzite¢néjsiho nez prohra ve spravnou
chvili a je jen mélo vyhranych partii, kter¢ by mne naucily tolik, co mé prohry.
Neni pochyb o tom, Ze prohra v kritickém okamziku se mi nelibi. Ale naopak bych
nemél nic proti tomu, kdybych v budoucnu prohraval i trochu ¢astéji, pokud by mi
to pfineslo tolik uzitku jako mé pfedchozi prohry.

Poznamky k partiim jsem psal velmi pozomné a doufam, Ze v nich nebudou
chyby a ze osvétli nekteré véci, které se dfive mohly zdat nejasné. Také doufam, ze
mé poznamky budou jak poucné, tak i zajimavé, a ze se kniha jako celek setka
S pochopenim hraci celého Sachového svéta, a to zejména mych piatel, jejichz
pfani mé pfimélo, abych souhlasil s odstranénim rousky z toho, co nikdy nebylo
tajemstvim — z ,,mé Sachové kariéry*.

J. R. Capablanca



l. éast

1. Uvod

Ukelem této malé knizky je poskytnout ¢tendfi uréitou predstavu o mnoha
etapach, jimiz jsem prosel, nez jsem dosahl své soucasné sily, a 0 mém zptsobu
hry v soucasnosti, kdyz bojuji s distojnym soupefem. Neni pochyb o tom, Ze by
mélo byt zajimavé seznamit se s tim, jak jeden z nejsilnéjSich hract na svété dosahl
své sily a jakymi cestami proSel, dokud se jeho zpusob mysleni jesté plné
nerozvinul, a jak se postupné az do soucasnosti ménily jeho nazory a mysleni. Da
se také polozit otdzka, zda mohou byt tyto ndzory a mysleni jeste¢ schopny dalSiho
vyvoje a zmény? Kromé psychologického pohledu by se zde mélo nachéazet také
hodné toho, co ma prakticky vyznam i pro ty, kdo v Sachu touzi dosahnout jisté
urovné.

Kdyz budu mluvit o své Sachové kariéte, zastavim se jen u téch véci, které
povazuji za nejvyznamnéj$i. To budu ilustrovat svymi partiemi s komentafi, které
byly ¢aste¢né sepsany bezprostiedné po odehrani partie a ¢astecné nyni, ale které
vzdy vysvétluji myslenky, jimiz jsem se pifi hfe fidil. Tim se bude tato kniha
odliSovat od ostatnich, coz ji, doufam, u¢ini zajimavé¢jsi. Pokud mi to dovoli misto,
doplnim na konci nékolik véci, které budou uzitecné predev§im pro zacatecniky,
ale n¢které z nich mohou mit vyznam i pro zkuSen¢jsi hrace.

Narodil jsem se v Havang, hlavnim mésté Kuby, 19. listopadu 1888. Nebylo mi
jesté ani pét let, kdyz jsem nahodou piisel do kancelafe mého otce a nasel ho tam
hrat Sachy s jistym panem. Do té doby jsem Sachy nikdy nevidél. Figury mne
zaujaly a druhého dne jsem se $el na tu hru znovu podivat. KdyZ jsem partii
sledoval tretiho, mij otec, ktery byl zcela nezkuSeny zacate¢nik, tahl jezdcem
z bilého pole na jiné bilé. Jeho soupef, ktery zjevné nebyl lepsi, si toho nevSiml.
Muj otec vyhral, ale ja jsem ho nazval podvodnikem a vysmal se mu. Po kratké
hadce, béhem niz mne otec malem vyhodil z mistnosti, jsem mu ukazal, co udélal.
Zeptal se m&, co vim o $achu? Odpovédél jsem, Ze ho mohu porazit. Rekl mi, Ze je
to nemozné, protoze pravdépodobné ani neumim spravné rozestavét figury. Zkusili
jsme si zahrat a ja jsem vyhral. To byla ma prvni partie. O n€kolik dni pozdg&ji mé
muj otec vzal do havanského Sachového klubu, kde se ukazalo, ze ani nejlepsi
hraci mi nebyli schopni dat damu pfedem a porazit mne. V té dobé navstivil
Havanu rusky mistr Taubengauz, ktery také uznal, Ze mi nemize dat predem
takovou vyhodu. Pozdé&ji v Pafizi roku 1911 casto fikal: ,,Ja jsem jediny mistr na
svéte, ktery daval Capablancovi damu predem.*

Jiz nékolik let po mém prvnim vystoupeni v klubu jsem hral doma velmi
ziidka. Lékati fikali, Ze je $patné, abych ve hie pokracoval. Kdyz mi bylo osm let,
zacal jsem navstévovat klub o nedélich a brzy mi Don Celso Golmayo, ktery tam
byl nejsilnéjsim hra¢em, nebyl schopen dat véz pfedem. Po zhruba dvou az tfech
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mésicich jsem Havanu opustil a nehral jsem Sachy az do svého navratu, kdy mi
bylo jedenact let. Kratce pfed mym navratem navstivil klub H. N. Pillsbury a
vSechny udivil svym talentem a genialitou. Don Celso Golmayo byl uz mrtvy, ale
vklubu zGstali Vasquez a J. Corzo, ktery pravé porazil Vasqueze a stal se
prebornikem. V této atmosféie jsem béhem tii mésict ziskal prvni vykonnostni
tiidu. Za ucelem vyzkouset mou silu byla zorganizovana fada partii a musel jsem
hrat dvé partie s kazdym z hract prvni tiidy. Tohoto zapasu se zcastnili vSichni
silni hraci s vyjimkou Vasqueze, ktery v té dobé zemfel. Vysledek ukazal, Ze jsem
byl nejsiln€jsi po pieborniku J. Corzovi, se kterym jsem prohral ob¢ partie.



2. Zapas s Corzem

Nékteti z mych fanouskd si mysleli, ze bych mohl Corza porazit. Ti pfipisovali
mé prohry tomu, Ze jsem nikdy nevidél Sachovou knihu, a nutili mé ke studiu.
Jeden z nich mi dal nékolik knih, mezi nimiz byla i jedna o koncovkach. Koncovky
jsem mél rad a nékteré z nich jsem prostudoval. Mezitim byl zorganizovan zapas
s Corzem a vitézem mél byt ten, kdo prvni vyhraje Ctyfi partie (remizy se
nepoditaly). Zacal jsem hrat s presvédéenim, ze muj soupef je lepsi nez ja — znal
vSechna zahdjeni a ja zadné, znal zpaméti mnoho partii velkych mistrd, o nichz
jsem ja nevédél vitbec nic. Kromé toho uz sehral vice zapasti a mél zkusenosti,
zatimco ja jsem byl zacatecnik. Prvni dvé partie rychle vyhral, ale tieti byla remiza,
ktera mi ukazala, Ze méa své slabé stranky, a dala mi potfebnou odvahu a
sebedtivéru. Od té chvile mne uZz ani jednou neporazil a jen pétkrat remizoval,
zatimco ja jsem vyhral Ctyfi potfebné partie. Diky této vyhie jsem se stal
minimalné moraln¢ mistrem Kuby. Tehdy mi bylo dvanact let a hral jsem bez
jakychkoli teoretickych znalosti zahajeni. Zapas mne v tomto ohledu naudil vic nez
knihy. Navic jsem se stal zb&hlejSim ve stfedni hie a velmi siln€ jsem hral po
vyméne€ dam.

Z partii tohoto zapasu uvadim dveé. Ty ukazuji zivého ducha a snahu po
kombinacich mladika, ktery ale postrada celistvy pfistup a pfesnou techniku, ¢imz
je charakteristicka hra velkych mistri. Nicméné v jedné z nich bych ani dnes
nedokazal provést utok s vétsi silou a efektivitou.

A zde jsou ty dv¢ partie:

1. Corzo y Prinzipe — Capablanca, Havana (m/8) 1901
Videnska hra

1.e4e52.3c3Jc6 3.4

Corzo védé€l o mé naprosté neznalosti teorie a proto proti mné opakované hral
podobné gambity, kde pro mne bylo tézké najit spravné pokracovani.

3...exf4 4.3f3g55. h4 g4 6. Jg5 h6 7. Ixf7 Kxf7 8. d4 d5

Corzo mi po partii fekl, Ze zde teorie doporucuje 8... d6.

9. exd5 De7+

Tuto variantu jsme hrali v jedné z predchozich partii, kde Corzo pokracoval
10. Se2. Partie skoncila remizou, ale stal jsem v ni na vyhru. Kdyz Corzo
analyzoval pozici, fekl néco v tom smyslu, ze mél hrat 10. Kf2. KdyZ jsem to
slySel, proanalyzoval jsem pozici a rozhodl se hrat tuto variantu znovu, protoze
jsem se domnival, ze po 10. Kf2 by mé&l ¢erny vyhrat diky pokraovani, které jsem
v této partii uvedl do praxe.

10. Kf2 g3+ 11. Kgl



//////////////

7,
. %/ i
%8//% %

Y 787 78

'%% ,,,,,, % %//g/%/

%

12 2 ”//Q@QZ B

///////

a b ¢ e f h

1... IJxd4 12. Dxd4 Dc5 13. Je2 Db6 14. Dxb6 axb6 15. Jd4 Sc5 16. c¢3 Va4
17. Se2 Sxd4+ 18. cxd4 Vxd4 19. b3 Jf6 20. Sb2 VVd2 21. Sh5+ Jxh5 22. Sxh8 3
23. gxf3 Jf4 24. Se5 Vg2+ 25. Kfl Vf2+ 26. Kel Jd3+

Bily se vzdal.

2. Capablanca — Corzo y Prinzipe, Havana (m/11) 1901
Damskym péscem
1.d4 d5 2. Jf3 ¢5 3. e3 Jc6 4. b3 e6 5. Sh2 Jf6 6. Jbd2 cxd4 7. exd4
Kdyz se divam na tuto partii nyni, jsem piekvapen, jaky dobry systém vyvinu
jsem v zahdjeni pouzil. Vzpominam si, Ze jsem bilymi vzdy hral 1. d4, protoze tak
Corzo nemohl ziskat velkou vyhodu z mé neznalosti zahdjeni. V této partii jsem
hral zatim velmi dobfe.

7... Sd6 8. Sd3 0-0 9. 0-0 Jh5 10. g3 15 11. Jeb Jf6 12. f4 Sxeb 13. fxe5 Jg4
14. De2 Db6 15. Jf3 Sd7 16. a3
Bily se brani proti Jc6-b4 a také pfipravuje postup péScii na damském kiidle.
Dnes bych zvolil stejny plan.
6... Kh8 17. h3 Jh6 18. Df2 Jf7 19. Kg2 g5 20. g4 Je7 21. De3 V(g8
22. Vael JgB 23 gxf5 Jf4+ 24, Kh2 Jxd3 25 Dxd3 exf5

vvvr

velmi pravdépodobné, ze dnes bych hral lépe, ale i piesto vSe nasvédcuje tomu Ze
kdyZ jsem se tenkrat pustil do této skvélé kombinace, rozhodl jsem se spravné.

26. c4 Deb6

Piedpokladal jsem, Ze ¢erny bude hrat tento tah, i kdyz 26... Da6 by mu dalo
vetsi Sance.

27. cxd5 Dxd5 28. e6 Sh5

Je jasné, Ze po 28... Sxe6 by nasledovalo 29. Vxe6.



29. Dxb5

Nyni bych velmi pravdépodobné hral jednoduché 29. Dd2, coz vede k vyhie
také, ale tenkrat jsem nemohl odolat pokuseni obétovat damu. V kazdém piipade¢ je
tah v textu jedinym pokracovanim, které jsem mel na mysli, kdyz jsem hral 28. e6.

29... Dxb5 30. d5+ Vg7 31. exf7 h6

Lepsi by bylo 31... Vf8. Partie by pak pokracovala takto: 32. Jd4 Dxd5 (to je
nejlepsi) 33. Ve8 Dxf7 34. Vxf8+ Dx{8 35. Jxf5 a bily by mél vyhrat.

7 W
A

7.

.

32.Jd4 Dxfl

To je nejlepsi. Po 32... Dd7 by nasledovalo 33. Jxf5 Dxf7 34. Sxg7+ Kh7
35. Ve7 a bily ziskava damu, protoZze ¢erny nemize hrat 35... Dxd5 pro 36. Se5+
Kg6 37. Vg7+ Kh5 38. Jg3+ Kh4 39. VVf4+ gxf4 40. Vga#.

33. VxfL VXF7 34. Vxf5 Vxf5 35. Ixf5+ Kh7 36. Je7 V8 37. Kg2 h5 38. d6
g4 39. hxgd hxg4 40. Se5 Kh6 41. d7 Vd8 42. Jg8+ Vxg8 43. Sf6 Kgb 44. d8D
\V/xd8 45. Sxd8

Zbytek je jednoduchy. OvSem pfed tim, nez uzaviu tuto epochu mé kariéry,
musim poznamenat jes$té jednu véc: pokud vezmeme v uvahu mij vék a malé
zkuSenosti, je tato partie velmi pozoruhodnd a dokonce i jeji konec jsem sehral
velmi dobfe.



45... b5 46. Kf2 Kf5 47. Ke3 Ke5 48. Kd3 Kd5 49. Kc3 g3 50. Sh4 g2 51.
Sf2 a5 52. b4 Ke4 53. Sb6 Kd5 54. Kd3 Kc6 55. Sg1 Kd5 56. Sh2 Kc6 57. Kd4
a4 58. Ke5 Kb6 59. Kd5 Ka6 60. Kc5

Cerny se vzdal.
Po 60. Kc6 by nasledovalo 6... g1D 61. Sxgl pat.

Dva nasledujici roky jsem vénoval své usili dokonceni stiedni $koly. V roce
1904 jsem odjel do USA, abych se naucil anglicky a pfipravil se na vstup na
Kolumbijskou universitu. V roce 1905 jsem poprvé navstivil Manhattansky
Sachovy klub v New Yorku. I kdyZ jsem uz dlouhou dobu nehral, velmi pékné jsem
vyhral prvni partii proti jednomu z prvotfidnich hraci tohoto slavného klubu. Zacal
jsem tento klub navstévovat o nedélich a o rok pozdé€ji, v roce 1906, jsem uz
pfinejmensim pattil mezi jeho nejlepsi hrace. V rychlych a bleskovych partiich
jsem byl beze sporu ze vSech nejlepsi a mohl jsem se méfit s nejsiln€jsimi hraci
svéta. To jsem brzy dokazal, kdyZ jsem obsadil prvni misto v jednom vylu¢ovacim
bleskovém turnaji, jehoz se ucastnilo tficet dva hract a to véetné mistra svéta dr.
Em. Laskera, jenz byl v tomto druhu hry nepochybné nejlep§im hrac¢em, ktery kdy
existoval. Ve stejném roce jsem nastoupil na Kolumbijskou universitu studovat
chemické inzenyrstvi. U pfijimacich zkousek jsem ziskal vysoké hodnoceni 99%
v algebfe, pficemz jsem zadani misto uréenych tii hodin zvladl vyfesit za hodinu a
¢tvrt. I z ostatnich pfirodovédnych pfedméti jsem mél vysoké hodnoceni. Tyto
skute¢nosti zde uvadim pro psychology, ktefi z toho tfeba mohou néco odvodit.



I1. ¢ast — Obdobi plného rozvoje

7. Druha navstéva Evropy

Nekolik tydnt poté, co jsem vyhral mistrovsky turnaj v Rice Chess club, jsem
odplul do Evropy. Pfijali mne na kubanské ministerstvo zahrani¢i a byl jsem
poslan na konzulat do St. Petersburgu, kam jsem piijel v listopadu 1913. Béhem
cesty jsem hral simultanky v Londyné, Pafizi a Berlin€. V Berlin¢ jsem sehral také
Ctyfi vazné partie, dv€ s Miesesem a dvé s Teichmannem. Hrdli jsme je v Café
Kerkau a vSechny ¢tyfi jsem vyhral. Kratce po mém piijezdu do St. Petersburgu
jsem sehral Sest vaznych partii — s Aljechinem, Znosko-Borovskim a s Dus-
Chotimirskim, dvé s kazdym. Vyhral jsem pét a prohral jednu se Znosko-
Borovskim. To byla ma prvni prohra poté, co jsem vyhral asi tficet vaznych partii
Vv turnajich a vefejnych vystoupenich. Pfed velkym turnajem v St. Petersburgu roku
1914 jsem navstivil nékolik ruskych mést a také Viden, Pafiz a Berlin. Sehral jsem
mnoho vaznych partii proti mistrim, ktefi proti mn¢ hrali sami nebo konzultacné.
Vyhral jsem osm partii a dvé remizoval. Pak jsem se vratil do St. Petersburgu,
abych se zicastnil nadchézejiciho turnaje, kde jsem se mél poprvé ve své kariére
stietnout s Laskerem. Nejlepsi partie, které jsem b&hem téchto nékolika mésict
sehrdl, byly: proti Aljechinovi a Dus-Chotimirskému v St. Petersburgu, proti
Nimcovi¢ovi v Rize, proti dr. Bernsteinovi a proti Blumenfeldovi s Pavliovem
V Moskvé a proti dr. Kaufmannovi s Féhndrichem ve Vidni. Tyto partie jsou
uvedeny nize.

18. Capablanca — Dus Chotimirskij, St. Petersburg 1913
Spanélska hra
1. ed4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sh5 a6 4. Sad Jf6 5. 0-0 Se7 6. Vel b5 7. Sb3 d6 8. c3

Ja5 9. Sc2 ¢5 10. d4 Dc7 11. Jbd2 Jc6 12. Jf1

Dnes bych pravdépodobné hral 12. d5, ovSem tah v textu hraval Gspés$né dr.
Em. Lasker a dal$i mistii.

12... cxd4 13. cxd4 Sg4

Cerny voli toto pokradovani misto 13... Jxd4 nebo 13... exd4 s Gmyslem
doséhnout Gtoku, protoze to vice odpovida jeho stylu hry.

14.d5 Jd4 15. Sd3 0-0 16. Se3 Vac8
Sem mél ¢erny jit druhou vézi.
17. Sxd4 exd4 18. a4 Db6 19. axb5 axb5

Pokud by ¢erny hral v 16. tahu 16... Vfc8, pak by ted’ obé jeho véze ovladaly
volné sloupce. V tomto piipadé by plan bilého, ktery zacina pfistim tahem, nebyl
tak ucinny a je otazkou, zda by byl vitbec mozny.
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Tuto pozici by mél étenaf peclivé prostudovat. Bilému je ziejmé, ze Cerny chce
hrat Jf6-d7 s nasledujicim Jd7-e5 nebo Jd7-c5-a4, ptiCemz v nékterych piipadech
vynuti postup bilého pé&sce ,,b“. Pak ¢erny postavi stielce na f6 a za pomoci pésce
d4 se mu nakonec podafi obsadit jezdcem pole c3. Diky takto koordinovanym
figuram bude tisnit bilou pozici tak, ze by se bily jiz nemél ze sevieni dostat. Proti
tomuto planu musi bily postavit vlastni plan, ktery bude muset vyvratit plan
¢erného ve vSech ohledech. Pokud se to bilému podafi uskutecnit, mél by ziskat
prevahu, protoZe v dlouhodobém horizontu by mél byt schopen soustfedit dostatek
sil proti péSciim d4 a b5 a alespon jednoho z nich ziskat. Pribéh partie ukaze, jak
to bily realizoval.

20. h3! Sxf3 21. Dxf3 Jd7 22. Vecl! Jc5

Bily nejen ¢ernému v uvedeném manévru nebrani, ale navic ho svadi, aby Sel
jezdcem na a4.

23. b4! Ja4

Partii sledovali kromé slabSich mistri i dva pfedni svétovi hraci, ktefi si
mysleli, Ze jsem umoznil soupefi dosahnout vyhraného postaveni. Ti nevidéli muj
25. tah, ktery mél zvratit prubéh bitvy. Pokud by cerny nyni hral 23... Jxd3,
nasledovalo by 24. Dxd3 Vc3? 25. Vxc3 dxc3 26. Je3 Sf6 27. Je2 s nasledujicim
Val-a5 a bily stoji lépe. Pravdépodobné nejleps§im pokra¢ovanim ¢erného by bylo
23... Jxd3 24. Dxd3 Sf6.

24.V/xc8 Vxc8 25. e5!

2
/-

7 2 Z
% W
L _

25... g6

Bily hrozil 26. Df5. Pokud by ¢erny hral misto tahu v textu 25... V8, pak by
byl v budoucnu k tahu g7-g6 stejné ptinucen.

26.e6 V{8 27. Jg3! Db7

Po 27... fxe6 by nasledovalo 28. Dg4 s hrozbami Sd3xg6 a Dgdxe6+. Ve vSech
nasledujicich variantach se jezdec zapoji do hry s nesmimou silou.

28. J5! fxeb
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Lepsi by bylo 28... Kh8, ale i tehdy by mél bily po 29. De4 vyhrat. Cerny celou
dobu usiloval vzit péSce e6 a nyni si mysli, Ze k tomu nastal cas, ale ve skutecnosti
tim jen urychli vyhru bilého.

29. dxe6 Dc7 30. Dc6!

Cilem tohoto tahu je ovladnuti pole e8 a to bud’ damou a stfelcem, nebo, po
vyméné dam, jen stielcem z d7, kde bude podporovat postup volného pésce ,,e*.

30... Dd8 31. Jxe7+ Dxe7 32. Sxb5 Jc3 33. DA7 Dxd7 34. Sxd7 Vb8

Nebo 34... Jd5 35. Vd1 V{4 36. g3 Ve4d 37. Sc6 Ve5 38. Vxd4 Je7 39. Vxde6.
35.e7

A Cerny se po nékolika tazich vzdal.

19. Capablanca — Aljechin, St. Petersburg 1913
Damsky gambit

1.d4 d5 2. c4 c6 3.e3J16 4. Jf3 e6 5. Ibd2

To bily hraje s mySlenkou brani na ¢4 jezdcem ve chvili, kdy ¢erny bude hrat
d5xc4. Tak by ovladl pole e5.

5...Jbd7 6. Sd3 Se7

Obvykle cerny vyviji tohoto stielce na d6, ale Aljechin povazoval tah v textu za
lepsi, a proto ho v této partii hral.

7.0-00-0 8. Dc2

To hral bily bez pfemysleni, aby se vyhnul obvyklym variantam, ale doporucit
se to neda. Nejptirozenéj$im pokra¢ovanim by bylo 8. b3.

8... dxc4 9. Jxc4 c5

Tento tah mél Cerny hrat pfed vymeénou pésci.

10. Jce5 cxd4 11. exd4 Jb6 12. Jg5

Tim bily nuti ¢erného hrat 12... g6, coz oslabi jeho kralovské kiidlo a vytvofi
tam diry pro bilého stielce.
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12... g6 13. Jgf3

Tim bily uvoliiuje cestu svému Cernopolnému stielci. Mohl také hrat 13. De2 a
v ptipadé 13... Dxd4 odpovédét 14. Jgf3 s nasledujicim 15. Sh6 a 16. Jg5 se
silnym utokem.

13... Kg7 14. Sg5 Jbd5 15. Vacl Sd7 16. Dd2 Jg8 17. Sxe7 Dxe7

V. —
EA

X 7 XA
A Wi

18. Se4!

Tento tah jsem zvazoval velmi dlouho. Vypada velmi jednoduse a neSkodné,
ale ve skutecnosti je zdkladem celého utoku na pozici €erného. Situace na
Sachovnici je takova, zZe stielec bil¢ho je malo aktivni, zatimco jezdec na d5 je
zakladni figurou obrany ¢erného. Proto je nezbytné vymeénit zcela neuzite¢ného
stielce za velmi dulezitého jezdce. OvSem detailni analyza tohoto tahu by zabrala
pfili§ mnoho mista, coZ by nemuselo byt zcela pochopitelné, a proto ji nechavam
na Ctenafi.

18... Sb5 19. Vfel Dd6 20. Sxd5 exd5 21. Da5

Bily nyni ovladl pole c7, coz partii rozhodne. Pokud by se ho Cerny snazil
pokryt pomoci 21... Sc6, nasledovalo by 22. Jxc6 a brzy by ztratil péSce, protoze
bily by byl schopen zkoncentrovat dostatecné sily k zisku jednoho z péscu ,,c* a
,,a*. Je tfeba poznamenat, ze hlavnim problémem cerného v celé sttedni hie je jeho
neschopnost ovladat ¢erna pole.

21... a6 22. Dc7! Dxc7 23. Vxc7 h6

Bily hrozil pomoci J3-g5 zattocit na pésce f7, pficemz by také hrozil Sach na
e6.

24.Vxb7 Vac8 25. b3 Vc2 26. a4 Se2 27. Jh4

To je rozhodujici uder. Cerny stielec uz nekryje pole d7, takze jeho kral
nemize jit na f6 kviuli Je5-d7+. Cerny tak nemuze nijak kryt péSce svého
kralovského kiidla. Mohl se tedy jiz vzdat.

27... h528. Jhxgb6 Ve8 29. Vxf7+ Kh6 30. f4 a5 31. Jh4

A ¢erny se vzdal v 35. tahu.
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Zavér

Na zacatku této knihy jsem slibil, ze pokud mi to prostor umozni, objasnil bych
nékolik véci, které jsou uzitetné pro zacateCniky, ale mohou mit také urdity
vyznam pro zkusengjsi hrace. Proto zde nyni uvadim cast své prednasky, kterou
jsem mél v Hampsteadském Sachovém klubu v sobotu 15. listopadu 1919.

Jeden Sachista mne pied ¢asem pozadal, abych mu poskytl néjaké rady pro
pramémé hrace, a ja jsem se ho zeptal, co povazuje za hlavni chybu téchto hraca.
Rekl mi, 7e néktefi hradi hraji velmi agresivné a jini zase vibec. Oboji je
samoziejmé Spatné, ale pokud je tfeba si mezi tim vybrat, je mnohem lepsi byt
velmi agresivni.

Sachova partie se da rozdélit do ti asti:

1. zahajent,

2. stiedni hra,

3. koncovka.

Obecn¢ plati, ze je tieba usilovat o to, abyste stejné dobfe zvladali vSechny tfi
Casti. At jste silni nebo slabi hraci, méli byste se snazit dosadhnout stejné sily ve
vSech tfech Castech.

Pokud jde o zahajeni, dalo by se fict, Ze hlavnim principem je zde rychly a
efektivni vyvin. Nesmite ale ztracet ze zfetele, Ze kazda vyvinuta figura ma byt
umisténa na spravném misté.

Hlavni véci ve stiedni hie je koordinace figur, a pravé zde miva vétSina hraca
slabiny.

Mnozi hraéi se snazi utoéit jedinou figurou a jini zase uto¢i bez jakékoli
koordinace figur a pozdéji se divi, co bylo v nepotadku. Ale hlavni princip celé hry
spociva v tom, ze musite koordinovat ¢innost svych figur.

V koncovce je tieba hrat presné a bez ztraty casu, proto je tieba okamzité
zvazit kazdy tah, ktery ziskava nebo Setfi Cas.

Takové jsou zhruba feceno principy hry.

Vyhodou byva, pokud mate iniciativu, a jestlize ji mate, musite ji udrZovat.
Pokud ji ma vas soupef a z n&jakého duvodu se ji vzda, je nutné ji prevzit. Silny
hra¢ si mize ne¢kdy dovolit byt pasivni a nechat svého soupefe na sebe utocit,
pokud piedpoklada, ze ten se dfive nebo pozdéji dopusti chyby, ale pro zacatecniky
nebo stfedné silné hrace by pasivni hra znamenala prohru. Takovi hrac¢i musi hrat
agresivn€. Musi tocit, protoze jen tak se da rozvinout jejich predstavivost, coz je
v Sachu velmi dulezité.

Dalsi velmi dulezitou véci je ekonomie sil v obrané. Existuji lidé, ktefi jsou
Casto vydéSeni, pokud maji napadeného pésce nebo figuru a zvlasté, pokud jde o
jejich krale. Tehdy se snazi zapojit do obrany vSechny figury. Ale to je $patné.
Vzdy se musite snazit svého krale branit co nejmensim pocétem figur. Pouziti
vétsiho poctu figur je mozné jen pfi Gitoku na soupefova krale, kdy je tfeba zapojit
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do hry co nejvic figur. Pti Gitoku na jiné figury je tieba zapojit jen takovou silu,
ktera je dostateéna k dosazeni cile.

KdyZ budete hrat zahajeni, pravdépodobné se n¢kdy setkate s tahem, ktery jste
drive jesté nevidéli. Zeptate se: ,,Co mam délat? A odpovéd’ je: ,,Hrajte to, co vam
tika zdravy rozum.* Rychle vyvijejte figury a stavte je na bezpecnd mista. Mozna,
ze nezahrajete nejlepsi tah, ale ziskate tak pouceni pro dalsi partii. Hlavni véci je
vyvijet figury tak rychle, jak je to jen mozné.

Jesté bych chtél dodat, Ze vétsina lidi nema rada prohry a tézce je piijima. To
ale neni spravné. Hraci, ktefi se chtéji zlepsit, by méli brat své prohry jako lekcee,
znichz se budou udit, ¢eho se maji v budoucnu vyvarovat. Musite byt také
rozhodni ve svych tsudcich. Pokud si myslite, Ze je vas tah dobry, zahrajte ho.
Zkusenost je nejlepsi ucitel. Mnoho lidi si béhem partie mysli, ze néjaky manévr je
dobry, ale maji strach ho zahrat. A to je Spatné. Pro to, co se vaim zda dobré, se
musite bez vahani rozhodnout a hrat to.
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