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1. Mij pobyt v USA v letech 1923-24

V roce 1924 byly mé vyhlidky na zapas o mistrovstéfa jeSt¢ velmi nejasné.
| kdyz jsem uz Capablancovi poslal vyzvu, necfié se k naSemuistnuti plré
zraly. V mnoha oblastech, zejména v technice, lagdblanca v té deélbezesporu
lepSi nez jA a mezi jeho sotpeaujimal stale prvni misto Lasker. MySlenka na
uspdéadani jejich odvetného zapasu, kterd velmi zajinsalzhovy sét, byla pro
mé plany pekazkou. Proto #la ma vyzva jediny cil — zabezpitmi kandidaturu
do budoucna. Capablanc#jal mé ambice zcela korekinale znané chladré, a
bylo mi jasné, zZe s uskut®nim naSeho zapasu v blizké budoucnostitpb
nemohu. S tim &Si pelivosti jsem se proto zal wnovat svému dalSimu
zdokonalovani a nezanedbal jsem k tomu jediridlaitost.

Tato kapitola obsahuje mé partie ze simultdnek ati pkonzultanim.
Simultanky maji pro Sachového mistra zcela konkrbtanotu. Z hlediska teorie
zahdjeni a techniky jsou uZiteou gipravou na vazné individudlni partie. Je
pravda, Ze mist hraji v simultankach s mnohem slabSimi sdyde je teba vzit
v Gvahu pislovi: ,Kolik hlav, tolik myslenek”. Dokonce i meslabSimi hréi se
nesporg najdou lidé, kt& v pravou chvili najdou spravny planijrdysinou obranu
¢i neGekany manévr affvedou tak mistra k novym idejim, zatimco jini mikyd
svym chybam daji moznost pro¢ii se v bystrém vyuzivani soupeych
nep'esnosti. Totéz Izéici i o partiich s konzultanty. Zde mistr &thraje proti
skupirg konzultanti, nebo je sdm s@éasti skupiny, ktera bojuje s jinou. V obou
ptipadech ma obvykle co donéni se zkuSenymi Sachisty, coz ho nuti, aby byl
opatrny a vSimavy. Hlavni rozdil memito partiemi a partiemi individualnimi je
nasledujici: jak soupi tak i spojenci mohou originalitou svého mySlem@bo
temperamentu ovlivnit mySleni mistra a obohatibjekuSenost.

Po ukoreni turné po Spojenych statech, které trvatongsiai, jsem se, jak je
znamo, zdastnil turnaje velmistrv New Yorku v roce 1924, ktery pro mne byl
rozéarovanim. Je pravdou, Ze jsem haiatahrat za nefiznivych podminek,
protoze jsem pravpred tim uko#il zminéné turné, Bhem r&hoZz jsem procestoval
celou Severni Ameriku. Byl jsem z Sachnaveny a hned na &ku jsem diky
Spatné ke prohral s Laskerem. Brzy jsem se vzpamatoval @wai polovirg
turnaje jsem byl 2., ale ve druhé polavijsem dovolil, aby mne fpdkshl
Capablanca. Ze sportovniho hlediska jsem dosahiivdbrého vysledku, protoze
jsem byl hned za @ma mistry s¥ta, coz vnitné posililo mé ambice, ale pokud Slo
0 mé mistrovstvi, &stal jsem zcela neuspokojeny.éMjsem dojem, Ze nejen
Lasker a Capablanca, ale i Réti vyhrali vice Idpgiartii nez ja.

Nicmére na tomto turnaji jsem wthl jeden velmi patSujici poznatek, ktery
pro mne byl skuitnym objevem. Jednalo se o to, Ze v prvni partims®u ng
Capablanca iighral v zahajeni, ve istdni e dosahl vyhraného postaveni a ve
vézové koncovce si zachoval velkaiast své pevahy, ale nakonecigce jen
vypustil vigzstvi z rukou a musel se spokojit s remizou. To rewo k Uvaham,
co se s Capablancowld ve chvili, kdy ch¥l tuto partii vyhrat, aby dohnal
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Laskera, ktery turnaj ved| a dekegdtim mne porazil. Byl jsemigs\¥dcen, Ze byt
na mis¢ Capablancy, u¢ité bych tu partii dokazal vyhrat. Stme receno,
zpozoroval jsem u svého sotipemaltkou slabost: st nejistoty v pipadech
houzevnatého odporu! UzZide jsem si vSiml, Ze se Capablant@s odc¢asu
dopoustl malych nepesnosti, ale ne¢h jsem tuSeni, Zze se tohoto nedostatku
nentize zbavit ani i plném vygti sil. To bylo neobyejr¢ dilezité odhaleni pro
budoucnost!

1. Aljechin — Spencer, sim, Liverpool 1923

Kralovska indicka obrana

1. d4 Jf6 2. ¢4 d6 3. Jc3 Jbd7

Tento tah je jako iffprava k e7-e5 zbytey. Réti se domnival, ze i po
okamzitém 3... e5 4. dxe5 dxe5 5. Dxd8+ ¥eény zcela vyhovujici hru. Obvykle
¢erny misto tahu v textu fianchettuje kralovskéttelse a pak rosuje.

4.e4eb5

Strategicka chyba, protoZerny oslabuje pole d5. Idebylo lepSi g7-g6 a Sf8-
gr7.

5. Jf3

Zde ma bily na vyr z rekolika pokra&ovani. Mezi jinym je docela silné 5. f4
s dalSim Jgl-e2, g2-g3 a Sfl1-g2.

5...966.h3

Bily brani pokréovani Jf6-g4 aifpravuje tim nasledujici tah.

6... Sg7 7. Se3 De7

O reco lepsi bylo 7... 0-0. Ale i v tomtoiipadé by bily mohl pomoci d4-d5
upevnit svou vyhodu veistdu, aby se pak mohl &a veénovat gipraw prilomu
c4-c5.

Tahem v textu chcéerny vytvdit tlak na pole e4, ale tim bilému umozni, aby
do hry aktivié zapojil svého damskéhasice.

8. Dc2 Jf8 9. Jd5

To neni Spatny tah, ale jé3epsi bylo nejive vynenit na e5, coz byernému
velmi ztizilo obranu. Nynéerny nachazi velmi duchaplny manévr.

9... Ixd5 10. cxd5 Jd7!

To je krasny tah, poémz cerny obsadi pole e5. Jéepmé, Ze pokrgovani 11.
Dxc7 exd4 by bylo vyhodné jen pterného.

11. Sg5!

To je nejlepsi odpad’.

11... 6



Ale ne 11... Sf6 pro 12. Sxfé Dxf6 13. Dxc7 exd4 Bh5, coZ by bylo
vyhodné pro bilého.

12. Se3 exd4 13. IJxd4 Jc5 14. Sb5+ Kf7

Po 14... Sd7 15. Sxd7+ atd. by bilfepedI jezdce na e6.
15. f3 5 16. 0-0!

Spatné by bylo 16. b4 fxe4! 17. bxc5 exf3.

16... f4 17. Sf2 a5

Cerny se zatim zbavil viech nebedpale o vyrovnani se nedéibec mluvit,
protoze bily nyni vyZene jezdce z c5, a pak budegsovat v Utoku. Nakonec se
mu dokonce podaproniknout jezdcem na e6.

18. Vadl Se5 19. b3

Ale ne hned 19. a3 pro 19... a4.

19... vVi8

Cerny gipravuje postup g6-g5.

20. a3 Kg8 21. b4 axb4 22. axb4 Ja6 23. Db3 g5 242

To bily nehraje proto, aby zde zdvojidae, ale aby druhég¥i uvolnil pristup
nacl.

24... h5 25. Se2!

To je jedind obrana proti hrozicimu g5-g4. &mrié s tim bily také fipravuje
b4-b5.

25... Dg7

Opet hrozi g5-g4. Ale nyni jezdec vtrhne na e6.

26. Je6 Sxeb 27. dxe6

S hrozbou e6-e7+ a Se2-c4 se ziskem kvality.

27... Vfe8 28. b5 Jb4!

Opet duchaplna obrana. Slabé by bylo 28... Jc5 pro 285 8xc5 30. Vd7 Ve7
31. Dd5.

29. Vel

Bily hrozi brat jezdce, coz, sanftepre, nebylo hned mozné.

29... ¢5 30. bxc6 Jxc6 31. e7+!

To je predehra k fimému Gtoku na kréle.

31... Kh8 32. Dxh7 Jxe7 33. Vbl Vec8

To bily hraje, aby viipadt 33... Veb8 ¥z bral a nil za damu d¥ véze.
34. Dd7 Vcb8 35. Vxb8+ Vxb8



36. Vxd6!

Tim bily lame pozici a s@asrE s tim ziskava rozhodujici vyhodu.
36... Sxd6 37. Dxd6 Vb1l+ 38. Kh2 Kh7

To je jedina obrana proti hrozisf2-d4.

39. Sd3 Vb7 40. Sd4 Df7 41. e5+ Jg6 42. e6 De7

Po 42... Dc7 by nasledovalo 43. Df8.

43. De5 Kh6 44. Sxg6!

To ihned vyhrava, zatimco po 44. Df5 by mohlodesisledovat 44... Jh4.
44... Kxg6 45. De4+ Kh6 46. Df5

Hrozi 47. Sf6.

46... De8 47. h4! Dg8

Nebo 47... gxh4 48. Dxf4+ a 49. De4d+.

48. e7! Vb8 49. Se5

Cerny se vzdal.

2. Aljechin — Morrison, sim, Leeds 1923

Kralovska indicka obrana

1. d4 Ji6 2. Ji3 g6 3. c4 Sg7 4. g3 0-0 5. Sg2 d6dd Jg4

Tento tah neni tak nesmyslny, jak by se mohlo raigvohled zdat, protoze je
zalozen na mySlence dosahnout rychlym postupsSoep, f jisté protihry v centu.
Nicmére dopordit ho nelze, protoze kro¥nztraty ¢asu, kterd je s nim spojena,
vytvaii soupéi i vhodny cil pro Gtok na kralovskén¥ille. LepSi jsou obvykla
pokratovani 6... Jbd7 nebo 6... Jc6.

7. h3 Jh6 8. Sf4 f5 9. Dd2 Jf7 10. 0-0-0 Jc6 11. &5

Jinou moznosti zde bylo 11... Jce5 12. IJxe5 IxeDA&6 Sxeb 14. f4 Sg7 15.
e4 s lepsi hrou bilého.
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2. Partie naslepo

O hfe bez pohledu na Sachovnici jsem poprvé slySel gikdtilety chlapec.
V té dok navstivil mé rodné #sto, Moskvu, Pillsbury, ktery zde hral simultanku
naslepo na 22 Sachovnicich. Sam jsem tehdy j@StSachového klubu neém
piistup, ale mj starSi bratr se simultanky &istnil a s Pillsburym remizoval.
Pillsburyho Gspch m& ohromil. Nicmég stejny dojem to vyvolalo v celém
Sachovém sig.

KdyZz mi bylo asi 12 let, pokusil jsem se sam hréz pohledu na Sachovnici.
Vzhledem ke svému mladi jsem se ¢a®pohyboval v Sachovych kruzich, ale o to
vice jsem sedastnil korespondeimich turnaj. V dasledku toho jsem musel hatin
analyzovatgemuz jsem se&noval lEhem hodin na gymnéaziu. Je sar@mé, ze
jsem nemohl pouzivat Sachovnici, a proto jsem Higbmé pozice kreslil na atrzky
papiru, a pak jsem pokiaval v analyze zpa#ti. Brzy jsem se feswdcil, ze se
zcela dobe obejdu i bez Sachovnice.

V Sestnacti letech jsem v petrohradském narodnimmajuziskal titul mistra.

V té dok& jiz pro mne hrat salasré 4 az 5 partii naslepo niguistavovalo zadné
potize. Nicmé# tyto schopnosti jsem dale nerozvijel a zdokondlgseam se
vyluéné v umeni praktické hry.

Prvni vazné partie naslepo jsem hral kratce po maeadnim turnaji
v Mannheimu v roce 1914. Jak je znamo, byl tentoduperusen prvnimi dny
valky a spolu s dalSimi ruskymicg@stniky tohoto kongresu jsem byl fem do
vézeni v Rastattu. Zdeni se mnou byli Bogoljubov, Romanovskij, Bohétik,
lja RabinovE, Weinstein a dalSi. Je zceldirpzené, Ze jsme &y volny &as
naplnili hrou v Sachy. Vzhledem k tomu, Ze jsme #&eém dispozici Sachovnice,
museli jsme hréat naslepo. Timtolispbem jsem sehral s Bogoljubovem a ostatnimi
mnoho partii, z nichz&které byly pozdji publikovany.

V roce 1916 jsem se jako zplnomeéoeccerveného kze dostal na halskou
frontu, kde mne &ce zranili do zad. Poékolik mésial jsem lezel nehnst
upoutany k posteli v nemocnici v Ternopilu. Hra lepe se mi v té dabstala
skute&nou zachranou. Na mou Zadost ngasto navstvovali mistni Sachisté a tak
jsem n&l moznost sehrat celoimdu malych simultanek naslepo. Z nich také
pochazi jedna z mych nejznéjich partii naslepo — proti FeldtoVi.

B&hem ruské revoluce jsem né&npiilezitost hrat naslepo. Kdyz jsem roku
1921 opustil Sostsky svaz, cld jsem znovu vyzkouSet své sily v této oblasti.
Nehled na to, Ze jsem do té doby nehral nikdy vic, ngaiii najednou, okamZit
jsem sehrdl v R&i simultanku naslepo na 12 Sachovnicich. \iggal jsem se se
svym Ukolem pekvapi¥ lehce, a tak se stalo, Ze jsem se o dva roky &iozd
odvazil hrat rekordni simultanku.

! Jedna se o tuto partii: Aljechin — Feldt: 1. e22e@4 d5 3. Jc3 Jf6 4. exd5 Jxd5 5. Je4 {572
6. Jg5! Se7 7. J5f3 ¢6 8. Je5 0-0 9. Jgf3 b6 18.58d 11. 0-0 Ve8 12. c4 Jf6 13. Sf4 Jbd7
14. De2 c5 15. Jf7! Kxf7 16. Dxe6+! Kg6 17. g4! Se81 Jh4# (pozn.ipkl.).
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Stalo se to  mé prvni cestdo Ameriky v roce 1923. Navstivil jsem Kanadu a
hral v Montrealu proti 21 soupian. Pro Ameriku to byl rekord, protoze Pillsbury
sehral ve své vlasti stasré jen 20 partii. Mij pokus se podd: z 21 partii jsem
vyhrél zhruba 80%. V ikledku toho mne jeStbehem mého pobytu v Americe
napadlo pekonat swtovy rekord. Ten byl 25 partii a v té dopatil zemielému
mad’arskému mistru Breyerovi. Po skami newyorského velmistrovského turnaje
v roce 1924 jsem padch dnech odpiinku hrél v hoteluAlamacv New Yorku
proti 26 soup#im. Simultanka byla podle americkych zvykzorganizovana
perfektr#, ale gekvapilo mne, Ze slozeni mych sokpédylo neobvykle silné.
Post&i jen fici, Zze na prvnich 11 Sachovnicich hrali pitidni amaté
Manhattanského a Marshallova Sachového klubu. Zmjrkterd jsou nyni znama
v mezinarodnim ®fitku, to byli Kashdan, Herman Steiner a Kevitz rkteedavno
pied tim obsadil na turnaji v New Yorku 3. misto hneal Capablancou a
Kashdanem. Proto jéeba povaZzovat vysledek 16 vyher, 5 remiz a 5 praher
zcela vyhovujici.

O rok pozdji jsem prekonal swj vlastni rekord. 1. Unora 1925 jsem viiZa
sehral 28 partii naslepo a dosahl @walepSiho vysledku v procentudlnim
hodnoceni (+23 -2 = 3), nez v New Yorku. Je viakda opravéné poznamenat,
Ze mi p&izsti soup# byli slabsi nez v New Yorku, i kdyz i mezi nimylbn&ktefi
znami amaté jako naf. nyni zesnuly Sachista P. Pokin a francouzsti mift
Goetz a Betbeder.

Ihned po mé simultance v #& se v Sao Paulu pokusil Rétigxonat ndj
rekord a hral 29 partii. Vyhral 20, remizoval 7ratpdl 2. Nicmén jak sam hned
po simultance rytgky giznal, je teba povazovat jeho pokus za neetg, protoze
jim dosazené procento biodryhranych partii bylo mensi nez moje. To bylo
v rozporu s podminkami rekordu, které jsme rakddim spoléné vypracovali
v New Yorku. Jak on sam navrhl,éhbyt métfitkem hodnoty fi stejném nebo
vétSim pdtu partii pouze procentni p@mbodi vyhranych partii.

Pokud jde o kvalitu hry naslepo, rozhédreni velka. Kdyz jsem studoval tyto
partie, jak své, tak i dalSich mitrdoSel jsem k nazoru, Ze se hra naslepo nejen
projevi na sile hige, ale do znmé miry také deformuje jeho igob mySleni a styl
hry. Tak napiklad bych podle stylu mnohé #chto partii nepovazoval za své a
nedovedu si fedstavit, Ze bych hral podobnymigebem za Sachovnici.tizitou
roli zde hraje i fakt, Ze se mistr Zvbdu propagace obvykle snazi prokazat ani ne
tak kvalitu své hry, jako spiSe schopnosti své giarifo mi ukdzala nejen ma
vlastni zkuSenost, ale i studium partii dalSichtmisMorphy vzbudil vSeobecny
Udiv, kdyz hral v Londy#é sowasré 8 partii naslepo, ale analyz&chito partii
ukazuje, Ze je v nich neobsiné mnoho chyb. Pillsbury byl jednim z né&fgich
mistri hry naslepo vSech dob a jeho &dp — 21 partii — byl po mnoho let
swtovym rekordem. Nicménkdyz se pokusil roku 1902 v Hannoveru hrat naslepo
souwasreé 21 partii proti soug@m prvni ¥idy, byl to nedsgch. Simultanku zvladl,
ale vysledek (+3 -7 =11) ukazuje, ze takovy podmyknad jeho sily. Také mezi
modernimi mistry jsou virtuosové hry naslepo, @e yelmi malé mnozstvi jimi
sehranych partii se dostalo do tisku. dgjmmé, Zze sami mistptiznavaji, ze tyto
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partie nejsou z hlediska kvality¥ipS dobré. Ze vSech soasnych misii, které
jsem n&l moznost sledovatiphie naslepo, mi nejvice imponuje Samisch s jeho
technicky dokonalou, rychlou a sekdemou hrou. V mych partiich, které jsou
uvedeny v této kapitole, jsou také typické chyby.d®sazeni vyhrané pozice dojde
k podivnému uvolani nagti a Zidka vybirdm pokréovani, které vede k technicky
nejkratSi vylie. Ve \&tSing pripadi je esteticky dojem naruSen tim, Ze realizace jiz
dosazené vyhody neni v zadnéitppdc bezchybna.

Casto se mne ptaji, jak mohu bez pohledu na Sactidwréit tak mnoho partii.
Myslim si, ze celé tajemstvi sfigd ve vrozené bystrosti p&t kterou
odpovidajicim zfisobem rozviji dkladna znalost Sachovnice a hluboké proniknuti
do podstaty Sachové hry. Kréntoho velkou roli hraje tzv. technika zahjeni a
koncovky. Nikdy jsem nepouzival Zadné mnemotectiiplbnicky. Pokud se
vétSina véejnosti domniva, Ze nejtdi problém sp&iva v tom, abychom si celou
dobu pamatovali odpovidajici postaveni, pak zapanie ten, kdo hraje naslepo,
musi grekonat i druhy, mnohentsi problém, jimz jeip hie naslepo najit v kazdé
pozici aspd priblizné nejlepsi tah. To je velmiutezité proto, abylovek rychle
dokortil alespai nékolik partii a snizil tak jejich celkovy @et. Red kazdou
velkou simultdnkou si kratce #@avam jednoduchy plan aélém vSechny
Sachovnice na skupiny podle zahdjeni. To && dcela libovolg. Nagiklad
béhem mé simultanky v New Yorku jsem si r¢lid26 Sachovnic takto: prvnich 6
partii jsem z&al damskym gScem, dalSich 6 kralovskym, pak zase 6 damskym a 6
kralovskym a nakonec 2 poslednéSpem déamského isice. Ri vybaveni si
jednotlivych momerit na Sachovnicich jeshem hry jen nutné vzpomenout si na
odpovidajici zahajeni. Tak se vzpomina na jedrtplany, hrozby a obrany,
vybavuje se pozice a posledni tah a da se kombim@e.

NejvétSi pozadavky na pain vyZzaduje stadium zahajeni, a to tak dlouho,
dokud partie je$tneziska individualni podobu, protoze v této &atd pandt’ jen
velmi mélo zachytnych bdd Nejwtsi ¢ast duSevnéinnosti se provadi za pomoci
tzv. logické pantti, coz znamena, Ze hrése nesnazi, jak se domnivétSma
nezas¥cenych, vybavit si f&d @ima celou Sachovnici s bilymi &rnymi poli a
s bilymi acernymi figurami, ale vybavuje si jerékteré charakteristické tahy a
podobwéasti Sachovnice. To je podobné tomu, jak si v Zwybavujeme gjakého
zndmého, knihu neboée. Tak hraji j& a tak hraji, pokud je mi znamo,chsii
misti hry naslepo. Vizuélni patt, tedy schopnost vybaveni si celku, je povolana
na pomoc jen tehdy, kdyz jequlevSim v kritickém okamzikddba zkontrolovat
postaveni, ujasnit si mozné pochybeni atd.

Pokud je nutné zbavit se svych nebo sdopgch pochybnosti, které vznikly
nag. jako vysledek sluchové chyby, kiry mél byt schopen sam pro sebe nebo
nahlas krok za krokem vybavit si tuto pozici. Sategm, Ze tento druh kontroly
je mozny pouze za vyjintaych okolnosti, protoZze vyZzaduje heédiasu.

O hodnot hry naslepo se obegrmirgni rizni. Nag. v Americe je vysoce
cergna, zatimco v saském Rusku je té#i zakazana, protoze z hlediska kvality
ji povazuji za zbyt&nou a sotasrE s tim i za zdravi Skodlivou.
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Nehled na to, Ze jsem nositelem&aevého rekordu, se sim nemohu povazovat
za horlivého stoupence tohoto druhu Sachové hrgnént si hry naslepo jen jako
nastroje propagace.

Z diste védeckého hlediska hra naslepo stéle¢j@é&ka na prozkoumani. Je
znama Binetova prace, ale ta byla napséwea g0 lety a jeho zéw poukazuji
piedevSim na nedostéteu znalost tématu ze strany autora.riStgt némecky
mistr Mieses publikoval broZuru ddnaslepo, ale ta je psana jen na zé&kjabo
osobnich zkuSenosti, a n&re tak slouzit jako material pr@decky vyzkum a ani
sama o sobvédecky vyznam nema.ddecky vyzkum ma tedy v této oblastiep
sebou zajimavé moznosti.

8. Aljechin — Sawyer, sim naslepo (21 soup¥), Montreal 1923

Slovanskéa obrana

1.d4 d5 2. c4 c6 3. Jc3 Jf6 4. If3 dxc4 5. e3
V souwasné dob se za mnohem lepSi povazuje 5. a4.
5...b56.a4 b4 7. Ja2 e6 8. Sxc4 Se7 9. 0-0 0-(DH2 a5

Partie az dosud probihala jako ma hastingska parfiarraschemMé nejlepsi
partie ¢. 71). Tam ovSem hralerny 10... Sb7, ale to vede jen k neznatelnému
piehozeni taf. V obou gipadech seferni stali obti slabiny na c6 poté, co
zmeskali pilezitost zbavit se ji pomoci 8... Jbd7 s dalSim 66-c

11. e4 Jbd7

Nyni by po 11... c5 vedlo k lepStébilého jak 12. Vd1, tak i 12. dxc5.

12. Sg5 Ve8 13. Jcl Sh7

Vzhledem k tomu, Ze za dva taligrny steji pievede tohoto #lce na a6,
bylo by pro ®j lepSi uSeft tempo a hrat hned 13... Db6 a 14... Sa6. Nic&nén
v této situaci, kdy je jedingym moznym osvobozenifiicé, by to vedlo pouze
k oteweni linii, které by bylo vyhodné jen pro bilého,tao tempo navic by
nehrdlo prakticky zadnou roli.

14. Jb3 Db6 15. Vfdl Sab 16. Vacl Sxc4 17. Vxc4 1 Se3 Db7

Samozejnmg, ze ne 18... IJxe4 pro 19. d5 atd.

19. Dc2 Va6

Po 19... Vec8 s hrozbou 20 Jb6 by nasledovalo 2Q.alebkud byerny hral
20... Jb6, pak bily opovi 21. Vxc6 Jxad4 (nebo 21... &2&2. Jxc6 s vyhodou
bilého) 22. Jxa5.

20. Vcl Vc8
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21.h3

Vzhledem k tomu, Ze jéerny Upl svazany, z&na bily geskupovani sil,
které ma troji Gel: 1) vymeénu materiélu, ktery jepbyt&ny k vyhre, pedevsim
jednoho z jezdg 2) posileni slabéhodpce a4 proseédnictvim b2-b3, coz zabrani
ptipadnému vypadterného jezdce na b6 s odevzdanitige c6 na ukorgice a4,
coz byc¢ernému samdejn¢ ulehtilo situaci; 3) postupné zesilovani tlaku na pozici
roSady, coz nakoneterného pinuti odvést sily od obrany pole c6.a&edné
provedeni tohoto planu, které je pro mistra hragicza Sachovnici jen otazkou
techniky, je pro toho, kdo hraje simultdnku naslepmohem obtizSi, nez
provedeni gjaké jemné vyhravajici kombinace.

21... Sf8 22. Sf4 Se7

Cerny neniZe nic d¢lat.

23. Jeb Jxe5 24. Sxe5 Jd7 25. Sf4 Jf6 26. De2 VaasDf3 Jd7 28. eb!

To prichazi v pravytas, protoze nyni s&erny jezdec rnize dostat na d5 jen za
cenu @3ce c6.

28... Va6 29. Jd2 Da8 30. Je4 Db7

Cerny geslapuje na mist Ale co ma dlat? 30... Jb6 stale nejde pro 31. Vxc6.
Napriklad: 31... Vxc6 32. Vxc6 Jxad 33. Vc7 Dd8 (Po 33.d8Tasleduje 34.
Sxh6! Sxc7 35. Dg4 s matovym Utokem.) 34. Vb7 @ imilisi vyhrat.

31. b3 Da8 32. g4!

Po UspsSns provedené centralizaci &aa Utok na rosSadu, ktergtem rékolika
tahi dosdhne svého cile.

32... Vvf8

Tato shaha vykoupit se za cenu materialu by po/386 Vxc6 34. Vxc6 Vc8
dalacernému v souvislosti s ovladanim sloupce ,c" jiS#ce na zachranu. Ale
bily se s takovymi maikostmi, jako je zisk §5ce, jiz nespokojuje.
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33. g5! hxg5 34. Sxg5 f6

Po vynene 34... Sxg5 35. Jxg5 by hrozila katastrofa polim fr7a
OvSem po tahu v textu vznikne nova slabina na e6.

35. exf6 De8

Po 35... Jxf6 36. Sxf6 Sxf6 37. Ixf6+ Vxf6 38. De4 \mnikla proc¢erného
beznadjna koncovka. Proto vymysli maly trik, jehoz ne€cpjen urychli prohru.

36. VXc6! Vxc6 37. Vxcb Sxf6

Cernym zamyslena ,hrozba® 37... Je5 sabefizé neni k nkemu vzhledem
k 38. dxe5 Dxc6 39. f7+ Vxf7 40. Jf6+ a bily vyteaj

38. Ixf6+ Ixf6 39. Sxfé Dg6+
Nebo 39... Vxf6 40. De4 sipvahou dostat@mou k vylie.

40. Dg4 Dbl+ 41. Kg2 Vxf6 42. Vxe6 Df5 43. Dxf5 \&f44. Ve5 V4 45.
Vxa5 Vxd4 46. Vb5

Cerny se vzdal.

9. Aljechin — Shapiro, sim naslepo (10 soupé 1. tridy),
New York 1924

Odmitnuty damsky gambit

1.d4 d5 2. c4 e6 3. Jc3 Jf6 4. Sg5 Se7 5. e3 BAF3 0-0 7. Vcl b6

Tento zastaraly tah, ktery teorie ozag otaznikem, by bylo vhodné z praxe
odstranit. Cerny @i tomto zpisobu vyvinu nerive v Zadném ifjpact pctitat
s vyrovnanim.

8. cxd5 exd5 9. Shs

Tento vynikajici tah pouzil v praxi poprvé Capalganv partii proti
Teichmannovi (Berlin 1913).

9... Sb7 10. 0-0 a6 11. Sa4 c5
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6. Buenos Aires 1926

V srpnu 1926 jsem se vydal do Buenos Aires. Totovani jsem fijal o to
ochotrgji, ze jsem s nim spojoval ngd v moznost pesaddani mého zapasu
s Capablancou. Nedavné turnaje — v [@&rech, Scarborough a Birminghamu —
mne ges\dcily, Ze slabiny mého stylu, které by daly Capabéangistou vyhodu,
jako bylo nap. nedokonalé pojetitpchodu do koncovky, jsem kafr@ piekonal a
citil jsem se tak k boji pkptipraven.

V Buenos Aires ma prijali velmi pohosting a jiz za tyden po mémiipezdu
byla mistnim vlivnym kruhm, mimo jiné i prezidentem Argentinské republiky
Alvearem, pedlozena otazka ohledirmoznosti usptadani zapasu o mistrovstvi
swta. Jednani probihala &§ms a brzy jsem byl informovéan, ze finam vklad,
ktery vyzadovaly ,Londynské podminky“, je zafi§t V té chvili jsem poslal
Capablancovi svou vyzvu, ale nedostal jsem gdednozngnou odpo¥d’, takze
jest na z&atku roku 1927 dstavala tato otazka otna.

To, Ze se zapas musel konat v Buenos Aires, minetjpo k tomu, abych se
tam pokusil ukazat své schopnosti z nejlepsi syratiknz bych potvrdil, Ze jsem
Capablancovymigstojnym soupiem. Tak se stalo, Zze z 23 vaznych turnajovych a
konzultanich partii jsem vyhral vSechny. To byl vysledeéhgz nedoséahli ani
Lasker nebo Capablanca, Kteavstivili Buenos Airesigde mnou.

Z Argentiny jsem cestoval do Uruguaye a BraziliSutfe mne skile prijimali
a projevovali o nadchazejici zapas velky zajem.

Vysledky mé cesty do Jizni Ameriky mne velmi uspgdko Z hlediska
schopnosti jsem se citil zcela zraly a z hledigiatevniho byla velkym Gsgghem
skut&nost, Ze finaéni stranka mého zapasu s Capablancou bylackermjiSena.

51. Aljechin — Ilija, Buenos Aires 1926
Odmitnuty damsky gambit

1.d4 d5 2. c4 c6 3. Jf3 Jf6 4. e3 €6

Po 4... Sf5 je podle Bogoljubova velmi silné 5. ox@&@5 6. Jc3 e6 (po 6...
Jc6 by islo 7. Db3+) 7. Je5.

5. Sd3
Pokud jde o zahjeni viz partii 40 (proti Davidsonovi, Semmering 1926).
5...Jbd7 6. Jbd2! Sd6 7. e4 dxe4 8. Ixe4 Ixe4 9. £6

LepSi by bylo 9... 0-0, protoze bily by v situaciylaly jezdec stal na d7 musel
stale pgitat s moznosti osvobozetdrného pomoci e5 nebo c5.

10. Sc2 Da5+

To vypada vyurlkovars, ale i spravném pokr@ovani ¢erného by to
nemuselo byt tak Spatné.
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11. Sd2 Dh5?

OvSem tato idea je nezdrava a bude v da8ivyvracena. Nutné bylo 11...
Sb4! a vynéna stelcd, k niz by v tomto fipact doSlo, by ve spojeni
s nasledujicim zjednoduSenim pozice byla bilémmiveégijemna.

12. De2! 0-0 13. 0-0-0!

Jiz hrozi zisk figury pomoci 14. h3 a 15. gZrny se musi postarat, aby své
dame zabezpéil Ustup.

13... b5 14. g4!

Jen timto zppsobem nize bily vyuZit Spatného postavéeiné damy.
14... Jxg4 15. c5 Sc7 16. Vdgl f5

To je zjevig vynuceno.

17. Jeb5

Samozejme, ze ne 17. h3 pro 17... Jh2!

17... Jf6

Chybou by bylo 17... Sxe5 18. dxe5 Jf6 pro 19. Vxg7+!

18. f3 Sxe5 19. Dxe5!

To je mnohem silgSi nez 19. dxe5, protoze po 19... Dxf3 by bily pbuta
v textu vyhral nasledujicim asobem: 20. Sh6 V{7 21. Sd1! Dd5 22. Vxg7+ Vxg7
23. Dxfé Dd7 24. Vgl!

19... Je8 20. Vg5!
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20... Df7

Skoda, Zeterny nehral tah 20... Dxf3, ktery je v pozici nejgjBi. Na to jsem
si piipravil nasledujici kombinaci: 21. Vhgl V{7 22. Sx¥xf5 (nebo 22... Dd5
23. Vh5!) 23. Vxg7+ Kf8 24. Vxh7 Vxe5 25. Sh6+ Jg@. Vh8+! Ke7 27. Vxg7+
Df7 28. dxe5 Dxg7 29. Sxg7 Kf7 30. Sfé Kg6 31. hidilst vyhraje.

Po tahu v partii bude konec mnohem jednodussi.

21. Vxf5 Dc7 22. Vxf8+ Kxf8 23. Dh5 Jf6 24. Dh4 e5
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8. Zapas s Capablancou

Nakonec se touha mého Zivota naplnila a péwlese mi sklidit plody mé
dlouholeté prace a namahy.

Vyjadiuji timto svou hlubokou wnost vSem, kdo iilspeli k zorganizovani
tohoto zapasu, podmz zaala nova epocha mé Sachasénosti — epocha novych
Ukoli a nové odpaotdnosti.

67. Capablanca — Aljechin, Buenos Aires m (1) 1927

Francouzska hra

1.e4 e6 2.d4 d5 3. Jc3 Sh4 4. exd5 exd5 5. SdB6@lcige2 Jge7 7. 0-0 Sf5 8.
Sxf5

Zde byla mozna i jind pok&avani, jako nap 8. a3 (8... Sxc3 9. bxc3 Dd7)
nebo 8. Jg3 (8... Sg6 9. f4 f5), ovSem ani timtaisgem by bily rieho
zvlastniho nedoséahl. Vyna @sSai ve 4. tahu dav&ernému moznost snadno
vyrovnat hru. Pokud bily usiluje o vic, musi midtoexd5 hrat 4. e5 nebo alesipo
4. Sd3.

8... Ixf5 9. Dd3 Dd7

Tento tah je zde nepochybnejlepsi. Nicmé# bylo nutné propéitat nasledky
tahi 10. Jb5 a 10. Sf4. Na oba jseméthednoduse odpaidét 10... 0-0-0. Na
rozdil od tahu v textu neni dobré 9... Sxc3 vzhledef®. Jxc3! Jfxd4 11. Vel+
Je6 12. Ixd5+.

10.Jd1

Na prop@et tohoto tahu ztratil Capablanca 40 minut. Poazitstranka tohoto
manévru je, Ze umdije rychle vyn&nit soupéova jezdce f5, negativni, ktera je
zcela @ividna, sp@iva v uzaveni v této variart velmi dilezitého sloupce ,e"
vlastnimi figurami.

10... 0-0 11. Je3 Jxe3 12. Sxe3 Vfe8 13. Jf4

Odpowd c¢erného demonstruje n&lnost tohoto vypadu. Hru lehce
vyrovnavalo (protoze po bezbarvém zahajeni bily t#Esmchtit vic) 13. Sf4
s néasledujicim c2-c3 a postaveni&iivna sloupec ,e“.

13... Sd6!

Na prvni pohled se jedn& o nevhodné patvani, protoze bily by nyni mohl
vymeénit vézového psce za centralniho. Nicmé&gerny by v tomto fipad ziskal
dobré Sance na utok, které by amapievySily principialni nevyhody této vyény.
Napriklad 14. IJxd5 Sxh2+ 15. Kxh2 Dxd5 16. c4 Dh5+ (.. Je5? pro 17.
Df5!) 17. Kgl Vad8 18. d5 Vd6 a postaveni biléhal&rje znang nejisté.

14. Vfel
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Pokud byly pedchozi tahy bilého jen niggsné a p zjednodusSeni pozice by ho
nevystavovaly nebezpe pak tento Sablonovity vyvinéée je teba povazovat za
vaznou chybu, ktera zpochylje smirny vysledek partie. Kipliznému vyrovnani
hry bylo nezbytné a také dost&até 14. c3.

14... Jb4 15. Db3

A zase horsi poktavani. OvSem ani po 15. Dd2 Df5 16. Vecl h5! s denygs
Ve8-e4 a h5-h4 by pozice bilého nebyi§gmna. Nicmé# pii tomto pokr&ovani
by se bily vyhnul osudovému oslaberggovéhorettzu, k imuz nevyhnuteléa
dojde po tahu v textu.

5... Df5 16. Vacl?

To vede ke ztrétpéSce bez jakékoliv kompenzace. Nicraémi varianty: 1. 16.
Vecl a5! 17. a3 a4 18. Dc3 Jc6 19. Jd3 (19. Jeh248x19... Veb nebo II. 16.
Jd3 Jxd3 17. Dxd3 Dxd3 18. cxd3 Sb4 19. Vecl c@lSimh a7-a5! neslibovaly
bilému mnoho radosti.
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16... Ixc2! 17. Vxc2 Dxf4!

Mala jemnost, kterou Capablanczplédl. Po 17... Sxf4 by bily ziskal pomoci
18. Vc5 gsce zpt.

18. g3 D5

Mozné bylo i navracenigsce prosednictvim 18... Df3, protoze po 19. Dxb7
h5! by mel ¢erny velmi silny atok. OvSem tah v textu je jedngsiu

19. Vce2 b6 20. Db5 h5 21. h4 Ve4

S jednoduchou hrozbou 21... Vxh4.

22. Sd2!

To je jedina odpoxt’. Je zajimavé, Ze bily bude nyni mit §eBtoZnost lovit
v kalnych vodach.

22... Vxd4

Capablancou po partii dop@avané 22... Vae8 nebylo lepSi, protoze po 23.
Dxe8+ by bily se ddma wzemi za damu mohl klast jgduhy odpor.
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