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1. VSerusky turnaj amatéru
St. Petersburg unor — brezen 1909

1. Aljechin — Gregory B., St. Petersburg 1909
Viderniska hra

1. e4 e5 2. Jc3 Jf6 3. Sc4 Jcb

Nejlepsim pokracovanim je zde 3... Jxe4! (viz partie ¢. 41).

4. d3 Sh4 5. Sg5 Jd4

Lasker piSe v turnajovém sborniku: ,,Ohromujici tah plny fantazie. Musim se
ptiznat, Zze nevidim nic ohromujiciho na tomto hopsani jezdce, které nakonec
povede jen k tomu, Ze bude stat na poli, kde bude branit v pohybu damskému

stielci. Lep§im pokra¢ovanim je zde 5... h6 6. Sxf6 Sxc3+ 7. bxc3 Dxf6 se zhruba
rovnou hrou.

6. a3

To je nejjednodussi, protoze po 6... Sa5 by bily mohl s tispéchem hrat 7. b4
s nasledujicim 8. Jd5. Pozornost si zaslouzilo také 6. f4 d6 7. Jf3.

6... Sxc3+ 7. bxc3 Je6 8. h4!

To je silny tah. Pokud by bily hral hned 8. Sd2, nasledovalo by 8... d5 9. exd5
Jxd5 10. De2 f6, zatimco po 8. h4 h6 9. Sd2 by bylo 9... d5 nebezpecné pro
10. exd5 Jxd5 11. De2 Dd6 (nebo 11... f6 12. Dh5+) 12. Jf3 {6 13. De4 Je7 14. d4
a bily stoji 1épe.

8... h6

Samoziejmé, Ze ne 8... Jxg5 9. hxg5 Jg8 pro 10. g6! atd.

9. Sd2 d6 10. Df3

Postup pésce, ktery bily timto tahem pfipravuje, je ponékud povrchni a jen
poskytne soupeti protiSance. Spravné by bylo 10. Je2 s nésledujicim 11. Jg3, coz
by vedlo Kk lepsi hte bilého bez jakychkoli komplikaci.

10... Sd7 11. g4 De7 12. g5 Jg8

Zde mél Cerny vyuzit ptilezitost a vyménit svou nefinnou v€z h8, ¢imz by
dosahl dobré hry, napt. 12... hxg5 13. hxg5 Vxhl 14. Dxhl (nebo 14. gxf6 Vxgl+
15. Ke2 Vxal! 16. fxe7 Vgl! a cerny stoji 1épe) 14... Jg8 15. Dh7 0-0-0 atd.

Cerny mél odpovédét na pon€kud hazardni nastup bilého energickym
protiutokem, protoze pii jim zvoleném pokracovani bily nakonec dosdhne svého.

13. Vb1 Sc6 14. Jh3

Nezbytnost tohoto vyvinu, kdy jezdec nebude mit pole plisobnosti, je piimym
disledkem riskantni hry bilého.

14... Kd7



Zde bylo treba hrat 14... hxg5 15. hxg5 0-0-0 16. De3 Kb8 17. Vg1l s velmi
komplikovanou pozici, v niz by mél ¢erny dostatecné Sance. Cerny kral by stal na
damském kiidle mnohem Iépe nez v centru, kde bude brzy vystaven ispésnému
utoku.

15. Dg4!

S timyslem postoupit péScem ,,f na 4 a po jeho vyméné ptiblizit jezdce h3
k centru.

15... Vf8

Cerny ptipravuje protihru pomoci 16... f5, coz bude ale odrazeno pomoci
krasné obéti. Ovsem po chybném 14. tahu stoji ¢erny v kazdém ptipad¢ hife.

16. f4 15

Lepsi by nebylo ani 16... hS 17. Dg3! exf4, protoze po 18. Ixf4 Jxf4 19. Sxf4
by byla obét’ 19... Sxe4 vyvracena pomoci 20. 0-0!

17. exf5!

Tato obét’ kvality se pfirozené nabizela, ale spoditat jeji dusledky nebylo tak
jednoduché. Jeji ideou je za pomoci postupu pésce ,,d“ (21. a 22. tah) odfezat
¢ern¢ho stielce od obrany pole b7.

17... Sxh1 18. fxe6+ Kc8

Kromé tohoto tahu bylo mozné také 18... Ke8 (zjevné Spatné je 18... KdS8 pro
19. Dg1 s dalsim 20. Dxa7 a okamzitou hrozbou matu) s pokra¢ovanim 19. Dgl d5
20. Sh5+ Kd8 (nebo 20... ¢6 21. Sxc6+) 21. Sd7 a bily vyhraje.

19. Dg1!

To je prvni disledek obéti — bila ddma vtrhne s tempem do soupefova tabora.

19... c6!

Dumyslny pokus. Po 20. Dxh1 by nasledovalo 20... d5 21. Sh3 Dxe6 se silnym
utokem éerného. Je jasné, ze po 19... b6 nebo 19... Kb8 by pfislo 20. Dxhl a bily
by si zachoval utok a mél by i materialni ptevahu.

20. Dxa7! c5



To je jedina obrana proti hrozbé 21. Vxb7.
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21. d4!

Jeding tento postup dokazuje korektnost obéti v 17. tahu. Cerny nemiize péice
brat, protoze po 21... exd4 22. cxd4 cxd4 23. Sa5! by nemohl zabranit matu.

21... Dc7 22. d5

Nyni se uz hrozb&é 23. Vxb7 nedd zabranit, protoze po 22... Db8 by

nasledovalo 23. Da4 Vd8 (nebo 23... Dc7 24. Vb5! s dalsim 25. Va5) 24. Vxb7
Kxb7 (¢i24... Dxb7 25. Sa6!) 25. Da6+ Kc7 26. Dc6#.

22... Je7 23. Vxb7 Dxb7 24. Sa6 Sxd5 25. c4!

Bily ziskava dalSiho pésce, protoze po jakémkoli tahu stfelce by nasledovalo
26. Sa5 s neodrazitelnym matem.

25... Dxa6 26. Dxa6+ Sb7 27. Dxd6 Jc6 28. gxh6 gxh6 29. f5!
To je nejrychlejsi. Cerny musi tohoto pésce brat, po éemz ztrati figuru.

29... Vxf5 30. Dd7+ Kb8 31. e7 Jxe7 32. Dxe7 Vhf8 33. Dd6+ Ka8 34. Sxh6
V816 35. Dd8+ Ka7 36. Se3 V{3 37. Sxcb+ Ka6 38. Db8

Cerny se vzdal.

2. Verlinskij B. — Aljechin, St. Petersburg 1909
Spanélska hra
1. ed e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 a6 4. Sxc6 dxc6 5. d4 exd4 6. Dxd4 Dxd4 7. Ixd4
¢5 8. Je2 Sd7 9. b3

Tento tah hral poprvé Lasker v zapase s Tarraschem (Diisseldorf 1908). Tehdy
nenasel cerny nic lep§iho nez 9... Sc6 10. Jd2 Se7 11. Sb2 Sf6 s vyménou jednoho
ze stielct, coz je v této varianté jeho hlavni devizou.

9...c4!

I kdyby ¢erny neziskal obétovaného pé&Sce zpét, byli by mu dostate¢nou
kompenzaci rozbiti pésci na damském kiidle bilého. Ale ukazuje se, ze bily bude



muset nakonec péSce ztratit, takze cely jeho plan je K ni¢emu. V disledku toho
povazuji tah 9... c4 za vyvraceni varianty 9. b3.

10. bxc4 Sa4 11. ¢3 0-0-0
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12. Jd2

Ani jina pokracovani by nebyla lepsi, napt.:

a) 12. Jd4 ¢5 13. Jb3 Ve8 14. 3 f5 15. J1d2 Jf6 a Cerny stoji 1épe.

b) 12. 0-0 Sc2 13. Jd2 Jf6 14. Jg3 (nebo 14. f3 Sc5+ s dalsim 15... Sd3) 14...
Sc5 a Cerny ziska pésce zpét s vynikajici pozici.

2...Sc¢213.13

Pokrac¢ovani 13. 0-0 by vedlo k jedné z vySe uvedenych variant.

13... Sc5

Tim Cerny brani pokracovani 14. Jd4 (po ¢emz by nasledovalo 14... Vxd4!
atd.) a nuti soupefe ztratit dalsi ¢as, aby zabranil tomuto stfelci v ptisobnosti.

14. a4 Jf6 15. Sa3

Blokada ¢erného Cernopolného stielce, kterou bily timto tahem zamysli, se
ukaZe jako nedostatecna. LepS$i Sance na remizu bilému davalo 15. Jd4 Sxd4
16. cxd4 Vxd4 17. Sb2 Vd3, i kdyz i v tomto pfipadé by byl tlak ¢erného po
sloupci ,,d* velmi nepiijemny.

15... Se3! 16. Jf1 Sa7 17. a5

Okamzité 17. ¢5 by bylo Spatné pro 17... Sxa4, a proto musi bily opét ztracet
cas.

17... Vd3 18. ¢5 Vhd8 19. Kf2

Bily by se mohl drzet déle po 19. Sb4 Vdl+ 20. Vxdl Vxdl+ 21. Kf2 Jd7
22.Jfg3 Vxhl 23. Jxhl Jxc5 24. Sxc5 (nebo 24. Kel Jb3 s dal§im 25... c5) 24...
Sxcb+ 25. Jd4 b6 26. axb6 cxb6 a koncovka s dvojici stielct proti dvéma jezdetim
a volnym péscem by musela byt, sice pomalu, ale jisté, vyhrana za ¢erného.

Po tahu v textu ¢erny vyhraje pomoci pékné kombinace.

19... Jd7 20. Je3
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20... Jxc5!
Hrozi mat 5. tahem, napt. 21. Jxc2 Jxed+ 22. Kel Vd1+! 23. Vxdl Sf2+!

24. Kf1 Vxd1+ 25. Jel Vxel#.

21. Jd4 Sb3

Ted’ bily ztraci pésce, protoze po 22. Vhcl nebo 22. Sh2 by nasledovalo 22...
V3xd4 s dalsim 23... Jd3+ a Cerny vyhraje.

22. Ke2 Vxc3 23. Sh2

Po 23. Jdf5 by bily zachranil figuru, ale vysledek partie by nezménil.

23... Vxe3+! 24. Kxe3 Je6 25. Va3

Nebo 25. Vhd1 Sxd1 26. Vxd1 Jxd4 27. Sxd4 Sxd4+' 28. Vxd4 Vxd4 29. Kxd4
s lehce vyhranou péscovou koncovkou.

25... Jxd4 26. Kf4 Sc5 27. VVhal Je2+ 28. Kg4 Se6+

Bily se vzdal.

1P027... ¢5! by &erny okamzité ziskal figuru. (pozn. prekl.).



